








DOCUMENTATION & DIFFUSION

La documentation des actions menées par une structure est une
etope essentielle d'un projet : archivage des creation, retour d'ex-
périence et amélioration, développement dune ressourcerie,
communication, et enfinmobilisation des publics et partenaires.Pour
ces deux dernieres etopes se posent aussi les questions des
moyens et techniques de diffusions (formats, médias, plaoteformes,
restitutions...).

Les participants découvriront des outils numérigues modernes
(présentation et écriture interactives, plateformes de diffusion, mé-
thodes derestitutions) destinés dlanormalisation et dla diffusionde
contenu en vue de valoriser leur fravail et les productions issues de
leurs projets.

Techniques découvertes:
Genially, Twine, cartogrophie, photogrophie et video, sites web,

podcasts, grophisme






DEROULE

Jour 1.

Création visuelle, stopmotion, cinemagroph,
video 360, gifs animés, pixel art

Jour 2:

Création sonore visuelle, stopmotion, cinemagraph, video

4% 8 360, gifs animés, pixel art

Jour 3 :
Vidéo 360°, VR, maopping vidéo, dispositifs
interactifs, découpe vinyle et popier, impression 3D

%

Jour 4 :

Outils de documentation, de médiationinteractive et
de diffusion

10,




METHODE

Chaqgue journée sera animée selon ce schéma :

- Temps de présentation et de théorisation du sujet :

- Bidouille numérique :

-ldéation et création d’atelier :

Des cartes contraintes seront utilisées durant la phase
d'idéation aofin de pousser les participaonts G inventer des
atfeliers selon adoptés a différents types de public, sur des
thématiques definies et avec des contraintes matérielles
etablies.

Des fiches types seront remplies pour chaque atelier
imaginé, permettant ainsi d’établir & lissue de la formation
un catalogue d'ateliersimaginé por les participants.

A la fin de la formation, les participants récupereront les
supports utiises durant la formation, document de presen-
tation des techniques et d’'exemples d’application, fiches
atelier, tutoriels vidéo et fichiers d'installation des applica-
tions libres utilisées.
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INFORMATIONS
COMPLEMENTAIRES

>Pré-requis : Pas de pré-requis technique, débutantes bienvenu.es

> Logiciels utilisés : Reaper, Audacity, Soundplant, Scratch, MopMapp, Hugin,
Photofiltre, VSDC, Piskel, StopMotion/Animation en volume, Cinemagroph/
Draw Mofion

> Supports pedagogiques : Vidéos tutorielles des pratiques
numeérigues abordees, webographie, bibliographie, fiches atelier

NOUS CONTACTER

> Adresse : 10 Boulevard Garibaldi,
13001 Marseillle

> Par mail : contact@lafabuleriecom
> Par téléphone : ©4.86.97.19.88

> Sur notre site : www.lafabuleriecom




