Quot ?

« Le Grand voyage a la découverte de la biodiversité » est un dispositif
ludo-pédagogique pour explorer la richesse de la biodiversité locale,
développer les imaginaires liés au monde du vivant et valoriser
I'intelligence émotionnelle des enfants et des plus grands.

Il s'agit d’'un jeu de plateau granf format, dynamique (le voyage),
accompagné d'une grande fresque illustrée en format livre leporelo ou
bache tissu (la carte) ; elle représente une carte du voyage avec des indices
et éléments pour avancer sur le plateau. Une roue décisionelle (la
boussole) permet au groupe de progresser a travers la résolution de défis
et questions représentés par des grandes cartes. C'est un jeu coopératif,
non compétitif qui s'appuie sur les compétences psychosociales des
enfants.

Pounquol ?

« LE GRAND VOYAGE, a la découverte de la biodiversité » a pour objectif
de sensibiliser le plus grand nombre a la biodiversité locale. Ce jeu
s'intéresse et valorise également les intelligences émotionnelles et qualités
psycho-sociales de chacun-e et du groupe a travers l'identification a des
animaux totem et la résolution collective de défis. Au dela de ces grands
objectifs, ce jeu permet de:

- favoriser la découverte de différents milieux naturels et prendre
conscience de la richesse de la biodiversité.

- Renforcer le sentiment d'engagement et la sensibilisation de
I'environnement.

Quand et oir ?

Nous construisons actuellement le
premier parcours. Découvrez
progressivement l'agenda ci-
dessous !

e Les rencontres
internationales de la
classe dehors

Du 14 au 17 mai 2025
[
Soutiens

e DRAJES PACA

e Conseil Départemental des

Bouches-du-Rhone

e | a Métropole d'Aix-Marseille-
Provence

Contact

e Axelle MILHAUD-BENAICH
contact@l|afabulerie.com
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- Favoriser 'apprentissage de connaissances scientifiques et techniques.
- Développer des compétences psychosociales de coopération et
d’entraide.

- Eveiller les sens et inviter a la contemplation.

Poun qui ?

A partir de 4 ans.
Jeu grand format qui peut s'adresser a un grand groupe de 30 joueurs
maximum selon les outils utilisés.

Comment ?

Au travers de récits et de défis, les enfants découvrent des éléments
scientifiques sur les espéeces et leurs milieux (sous terre, sur terre, dans
I'air, dans l'eau). A la fin du jeu, ils expriment comment ils ont vécu cette
aventure, au travers d'activités centrées sur la transmission et le partage,
en écrivant des lettres ( a soi-méme plus tard, a la nature, au monde...) qui
peuvent étre valorisées sous la forme d'exposition.
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