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876 Adhérent.e.s individuel.l.es Nos chiffres clés
60 Associations membres en 2024

.Fabulerie

Enfants a la Fabulerie accompagnés in situ et hors les murs ;.
9404 Pag 7,3 K]J'aime * 8,3 K followers

12 395 ont fréequenté le tiers-lieu marseillais

24 projets accompagnés a la Fabulerie en herbe @lafabulerie
6424 followers

46 communs partagés en license libre

14 ans d'existence
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https://www.instagram.com/lafabulerie/
https://www.facebook.com/Fabulerie/
https://www.facebook.com/Fabulerie/friends_likes/
https://www.facebook.com/Fabulerie/followers/
https://www.instagram.com/lafabulerie/followers/?hl=fr
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Notre équipe

Yannick VERNET Caroline MELLET
Président de la Fabulerie  Trésoriére de la Fabulerie

Axelle MILHAUD BENAICH Rim LACROIX DRIDI Mayra MARET Gabriel RADAKOVITCH samuel GROS
Fondatrice / Directrice Chargée d’'administration ~ Chargée de création médias Conseillé numérique Charge de la
Suivi de production Chargé de projet programl\r;matlorlllculturelle
arseille

Samantha JOSSET BEN ALI Fanny ROGIER VyLE Emeline FRIEZ Sébastien MILHAUD Ivan ROBERT Gabriel ABAD
Chargée de missions Volontaire en service Volontaire en service Médiatrice Co-responsable du Chargé de médiation Co-responsable du
clvique civique Fablab Lozére et de production Fablab Lozére
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PRESENTATION DES ACTIVITES EN 2024

A la découverte des lieux et projets !




MARSEILLE




MARSEILLE

Le tiers-lieu de Marseille

LER'E

Tiers-lieu culturel
& fabrique numerique




MARSEILLE

Meémo Antenne Marseille

Date de création : Le 8/11/2010

Adresse : 10 Boulevard Garibaldi 13001 Marseille

Dimension des espaces ouvert aux publics : 160m2 en intérieur

Activités clés : Coworking solidaire / Espace résidents associatifs / Programmation participative en images / Fabuleux musée / Micro-folie /
Fablab&Médialab / Espace de pratiques en amateur

Le tiers-lieu culturel de la Fabulerie (600m2) avec pignon sur rue et espace sous-verriére,
agit comme espace laboratoire d'usages qu’elle anime en relation étroite
avec de nombreux acteurs du territoire.

Al'étage:
e Cing bureaux dédiés aux associations culturelles locales
e Deux espaces de stockage

Au rez-de-chaussée :

Une entrée-démonstrateur

Un espace sous-verriere de 100m2 avec structure
audiovisuelle immersive

e Un espace sur rue de 60m2

e Un comptoir-cuisine

e Une chambre d'exposition

e Une régie technique

e Un espace de stockage et de petit bricolage

\/
‘\ www.lafabulerie.com


http://www.lefabuleuxmusee.com/
https://lafabulerie.com/lieu-x/

La programmation participative
Du 9 janvier 20 déecembre 2024

La programmation participative et variée La Fabulerie est bien plus qu'un lieu :

c'est un espace vivant ou les idées prennent forme et ou les rencontres se transforment

en projets. Les événements organisés au sein du Tiers Lieu s'inscrivent dans une dynamique
participative, favorisant I'échange, la créativité et I'implication de tous.

Une programmation co-construite a La Fabulerie, chaque événement est pensé comme une
opportunité de collaboration et d’expression collective. Que ce soit des ateliers créatifs, des
conférences, des expositions interactives ou des journées thématiques, nous impliquons nos
publics dans chaque étape : Des formats variés et inclusifs.

Nos événements s'adressent a un large public, avec une attention particuliere pour les jeunes,
les familles et les acteurs locaux. La Fabulerie, c'est donc un lieu ou chaque événement
devient une expérience collective et un tremplin vers des projets partagés.

En 2024, La Fabulerie poursuit son engagement en faveur d'une programmation participative,
placant les publics au cceur de ses actions. Des événements ont €té concus comme des
espaces de rencontre, de création et d'échange, renforcant les liens entre les participants tout
en valorisant la diversité des contributions.

ILS SONT VENUS A LA FABULERIE

MODELE VIVANT ,ASSOCIATION CALLE SOL, KIPAWA, MEDIAVIVANT, OXFAM , KINO FADA,
REZO NANC, Le CAFE PHOTO MARSEILLE, OPERA MUNDI, LIPS THINK CHALLENGE, LE THYASE;
KENA WONO, FILMS FEMMES DU SOLEIL

HORS NORMES, LES EPAULETTES, LES DRAGANTUESQUE, ESPARTO, SIDIAZ, ODI,

OPERA MUNDI, Association FESTIN, DLDJEL, LE BALLET NATIONAL DE MARSEILLE

et bien d’autres...

\/
~ https://lafabulerie.com/agenda/passes/

115 collectifs
&

84 structures

12 395
Personnes touchées

MARSEILLE



http://www.lefabuleuxmusee.com/
https://lafabulerie.com/agenda/?type-projet=tout&localisation=marseille&archives=archives

' MEDIAVIVANT

"N,
PROJECTION "SORTIE DE MEDIAVIVANT - UNE SOLUTION ZERO PLASTIQUE LA SCfENE OUVERTE DU...
ROUTE"... ENQUETE... 12/03/2024 - 09h30 09/03/2024 - 19h

28/03/2024 - 19h30 14/03/2024 - 19h

IT'S O% PRESENTE

BLU MOURAD & GAR
¢ Mugs

A LA FABULERIE, wansex

CONCERT 20HOO

IHEME » RIOL! » BANJO o 208! » BRLET! « COLLECTIF « OR
|

LES LECONS IMPERTINANTES BLU MOURAD ET GARI C-OMP ARS PRESENTE SET UP OU L'ON DANSE * ATELIER &...
DE... 02/03/2024 - 20h #10 24/02/2024 - 18h
08/03/2024 - 19h 28/02/2024 - 19h



15/04/2024 - 1830

ICO LATINO

monde change, parlons-en

OPERA
MUNDI

ELFTA

On n est jamais mieux filmeé que par soi-meéme 1A

RIRE LA LAGUNE * OPERA... ODI X NITANO X DRISSA ... SELFTAPE -... RICO LATINO PRESENTE EL...
04/2024 - 11h 12/04/2024 - 20h 10/04/2024 - 19h 07/04/2024 - 12h
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e monde change, parlons-en

OPERA
MUNDI

-~ RELEASE

PARTY
EP SIDIAZ

3 AVRIL 2024

STARTING 18:30




MEDIAVIVANIT

ENQUETE SUR SCENE »...
17/05/2024 - 19h

CHU CHI CHA * SIN MIEDO
18/04/2024 - 18h30

KINO FADA * PROJECTIONS
DE...
16/05/2024 - 19h

LE BINGO DES EPAULETTES
17/04/2024 - 18h

LA SCENE OUVERTE DU...
26/04/2024 - 19h

AR ! i A

'n:||| & B :
1 i | - !

£ i

MODELE VIVANT « DESSIN
16/04/2024 - 19h
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MODELE VIVANT « DESSIN
23/04/2024 - 19h
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TOAST #2 « BIENVEILLANCE
ET...

15/04/2024 - 18h30
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MOVE ON UP! HIP-HOP JAM L'APERO DES EPAULETTES FILMS DU SOLEIL MODELE VIVANT !
&... 22/02/2024 - 18h 21/02/2024 - 18nh30 20/02/2024 - 19h

23/02/2024 - 18h

e monde change, parlons-en

LES CERCLES D'INTEGRATION... TABLE RONDE : L'EAU ET SES... "K" BY KENA WOMO X LES SENS D'UNE AMOUR - CIE...
19/02/2024 - 19h 17/02/2024 - 11h ASTRAL... 14/02/2024 - 19h30
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MODELE VIVANT !
13/02/2024 - 19h

HUNDY' PARTY & GUESTS -...

02/02/2024 - 18h

TOAST #1 FEMMES ET...
12/02/2024 - 18h

LES MARSEILLAISES A IMPACT !
31/01/2024 - 18h
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LIP-SYNC CHALLENGE X LA...
09/02/2024 - 19h

e monde change, parlons-en

LA PIEUVRE : DE...
27/01/2024 - 15h

MEDIAVIVANT

MED]AAVIVANT * UNE
ENQUETE...
08/02/2024 - 19h

Il Samedi 27 janv
14H A 17H
PLACES LIMITEE:

10 boulevard
Gribaldi

La Fabulerie 13-16 ANS

+ d 'informations sur
IG #cultecriture

ATELIER D'ECRITURE -...
27/01/2024 - 14h30



L'exposition immersive in situ :
I'amulette des Jeux
Du 16 septembre au 18 décembre 2024

CONTEXTE :

Apres I'enthousiasme collectif qui a animé la #france et le monde lors des jo2024 , il est crucial de revenir
aux fondements mémes de cet événement sans précédent : les valeurs des Jeux #0lympiques et
#Paralympiques2024. Au-dela des records et des exploits sportifs, ces Jeux nous rappellent que le sport
est un vecteur de cohésion sociale et d'inspiration pour les générations futures. La nouvelle exposition
immersive de la Fabulerie, dédiée aux 6-13 ans prend la forme d’'une quéte collective, a travers des décors
immersifs et des dispositifs a indices, capable de vous embarquer dans un voyage collectif, a la recherche
de la précieuse amulette des Jeux. Saurez-vous faire jeu collectif et la faire réapparaitre ?

Explorez a partir de 6 ans, de facon ludique et immersive les cinq piliers de valeurs fondamentales du jeu
(la créativite, la persévérance, l'inclusion, la coopération et la bienveillance), a travers la valorisation de
ressources culturelles locales et nationales et une séquence de médiation rythmée par des jeux collectifs
mobilisant le corps et I'esprit.

QuolI?

Le monde a oublié la Horde, cette équipée fantastique réunissant les plus précieux des talents et qui a
changé I'histoire du monde, il y a des millénaires.. Cing personnages légendaires, Sedna, Tyr, Brigid, Lila,
et Philophrosyne, ont traversé ensemble les paysages, le temps et les épreuves. Ils ont su réunir leurs
capaciteés, leurs qualités et leurs super-pouvoirs pour faire naitre collectivement la « métaflamme », une
amulette unique ayant le pouvoir d’'inspirer et d'unir les gens. L'énergie de cette amulette était intimement
reliée aux 5 piliers de valeurs incarnés par la Horde : la bienveillance, la créativité, la diversité, le
discernement et la coopération. Au fil des décennies, ceux-ci se sont progressivement ébréchés, et
'amulette a perdu de sa flamme, jusqu’a s'éteindre et se faire oublier.

Allez-vous relever ce grand défi collectif et faire réapparaitre ce trésor oublié ?
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http://www.lefabuleuxmusee.com/
http://www.lefabuleuxmusee.com/

Un projet itinérant MARSEILLE
a la rencontre de chaque enfant

Concoctée avec amour, cette expérience pédagogique itinérante est capable de stimuler chaque enfant, en s'adaptant a son age et son niveau scolaire grace a notre partenariat

étroit avec I'Education nationale.

Et parce que c'est important d'aller a la rencontre de chaque enfant, cette proposition est itinérante, pour se rendre au plus pres des enfants (écoles, centres sociaux, médiatheques...),
notamment ceux les plus éloignés de ces propositions culturelles et numériques, en quartiers prioritaires de la ville.

L'expérience pédagogique

Découvrez les cing personnages mythiques, chacun incarnant une valeur clé et associé a un dispositif interactif unique pour une expérience ludique et enrichissante :

‘_e“:;lur”t-"e.':.zr,;.ﬁ_‘ » Sedng «

dl Persévérance Créativité Coopération Inclusion

/\
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http://www.lefabuleuxmusee.com/
http://www.lefabuleuxmusee.com/

MARSEILLE

. Présentation

n livre interactif pour

introduire I'histoire deS 5 IIlOdllleS

A dalEle de 'expérience pédagogique

Perséveéerance

Tyr, symbole de terre et de persévérance i .
Dispositif : une malle interactive

+ un modele interactif du corps humain "
qui invite a apprendre des choses

intéressantes sur le cerveau et le corps.



http://www.lefabuleuxmusee.com/
http://www.lefabuleuxmusee.com/

MARSEILLE

-
e Créativité

Brigid, flamme de creativité et maitresse du feu
Dispositif : Cartomaton pour fabriquer
son accréditation pour les jeux

Bl Coopération il

Philophrosyne, gardienne de la forét
et symbole de coopération

Dispositif : Un dispositif Makey Makey
qui permet de créer des interactions
créatives et collectives en jouant avec
I’électricité

/\

WWW.LEFABULEUXMUSEE.COM



http://www.lefabuleuxmusee.com/
http://www.lefabuleuxmusee.com/

MARSEILLE

Lila, fille de I'air et de la diversite

Dispositif : une malle interactive pour

se plonger dans le monde du sport
N sous ses multiples facettes

Inclusion

\/
“' WWW.LEFABULEUXMUSEE.COM

.

| Sedna,l'esprit de I'eau

| etde labienveillance
Dispositif : La Fabrique des assiettes
appétissantes et bien équilibrées

. pour étre en bonne santé



http://www.lefabuleuxmusee.com/
http://www.lefabuleuxmusee.com/

MARSEILLE

L.a Médiation

Afin de rendre expérience aussi dynamique et vivante
que possible, la Fabulerie propose deux formats de
médiation.

-Une médiation guidée, menée par un.e médiateur.rice

culturel.le qui guide le groupe de maniere narrative et

interactive en quéte de la flamme
-Une médiation guidée suivie par un atelier qui s’inscrit

dans la thématique de ’exposition et qui, accompagné de
musique, renforce I'expression corporelle

des participant.es.

Le fabuleV”
‘l\ WWW.LEFABULEUXMUSEE.COM ™ et samicro Fo°
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Ateliers EAC - Fabuleux Musee MARSEILLE
Du 16 septembre au 18 décembre 2024

A la suite de la visite au Fabuleux Musée, un atelier d'expression corporelle et de sensibilisation
musicale animé par notre médiateur culturel Julius Wohlleben, est proposé aux enfants.

Les Ateliers EAC s'inspiraient des valeurs véhiculées par 'amulette des jeux, telles que la
créativité, la coopération et la persévérance. Un répertoire varié de jeux et d'exercices théatraux
accompagné de musique de piano a servi de cadre ludique a I'approfondissement de ces
valeurs.

Pendant ces activités les participant.es étaient encourageés a s'exprimer par le geste et la danse,
tout en développant leur oreille musicale et leurs capacités théatrales par des jeux de mime.
L'esprit d'équipe, élément essentiel des valeurs du jeu, est renforcé par les jeux de cohésion.

Cette pratique de groupe est rendue possible grace aux soutiens de la DRAJES PACA
et du programme d’éducation artistique et culturelle du service culture de la Ville de
Marseille.

788 25 écoles & centres
participants sociaux marseillais
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https://www.linkedin.com/company/11323839/admin/page-posts/published/?share=true
https://www.linkedin.com/company/11323839/admin/page-posts/published/?share=true
http://www.lefabuleuxmusee.com/
http://www.lefabuleuxmusee.com/










Stage Dans les Pas de ...
Du 28 au 30 octobre 2024

Un atelier de création et un podcast dessiné !
Un projet de création artistique et numeérique reliant dessin, podcast et découverte de
Marseille.

Pendant 3 jours, nous avons échangé et partagé avec 6 habitant.e.s nos lieux coups de
coeur de Marseille. A travers des ateliers créatifs variés - jeux de cohésion, théatre,
dessin d’'autoportrait, balades les yeux bandés et ateliers d'écriture - nous avons
donné forme et voix a nos expériences personnelles pour concevoir ensemble une
exposition-podcast.

Ce projet fut 'occasion de réunir artistes, habitant.e.s originaire de Marseille ou
nouvellement arrivé.e.s afin d'apprendre a se connaitre au-dela des barriéres
linguistiques et des différences culturelles et d'échanger sur nos rapports personnels
avec Marseille.

L'exposition, présentée a La Fabulerie, est également concue pour étre itinérante dans
la ville tandis que les podcasts sont a retrouver sur Radio Grenouille et AudioBlogs.

L'atelier a été encadré par Julius Wohlleben, médiateur culturel a La Fabulerie, Jeanne
Anton, illustratrice spécialisée en bande dessinée, et Chloé Boudelle animatrice de

I'association Kipawa.
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Ecoutez sur le site de la
Fabulerie, Radio Grenouille ou
Arte Radio Blog :



https://www.radiogrenouille.com/tous-les-programmes/dans-les-pas-de







Mapping+, 11 décors immersifs MARSEILLE
Février 2024

A travers divers “ateliers-rencontres” au sein de notre tiers-lieu, nous avons accompagnés des étudiant.e.s en
graphisme dans la co-création d'une collection unique de 11 décors immersifs.

Notre objectif étant de :

* Diversifier les projets de décor immersif au sein du tiers-lieu

* Favoriser l'interconnaissance entre des étudiants et des acteurs des champs de la culture,
du social et de I'économie sociale et solidaire.

« Encourager I'expérimentation de nouveaux formats d'évenements

* Valoriser les programmations et pratiques amateurs par une mise en image.

11 thématiques, 11 décors, 11 éléves :

* Vieux cinéma - Marie Rouland

* Cabaret 1900 - Maxyme Urvoy

« Cirque - Mélanie Battilani

* Vieille bibliotheque - Maéva Gilbert

* Place publique - Mona Lobert

« Marseille / Mettre en valeur différents sports dans le paysage marseillais - Julie Besan¢on
* Féte foraine - Charléne Beaujeu

* Noél - Adeline Riviére - Adeline Riviére

* Street art - Luandre Hoen

« Décor végétal, jardin d’hiver 1900 - Camille Chatelain
* Laboratoire scientifique un peu fou - Claire Baron

Cette collection sera proposé en lors de la co-construction hybride de notre programmation Marseillaise.
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L'espace premiers pas

Le cowork ouvert a celles et ceux qui démarrent !

Par la mise a disposition de ses espaces et ressources materielles, a celles et ceux qui
démarrent leur activité dans le champ culturel élargi, la Fabulerie a participé au lancement
de nombreux projets d'entreprises culturelles et consolidation d'association dans le champs
de I'économie sociale et solidaire.

e Mise a disposition de I'espace de coworking

* gratuitement

e Mise a disposition de salles de travail et de production (fablab, espace de projection,
espace de prise de vue) a des colts inférieurs au marché.

* Mise a disposition du matériel d'espace de création audiovisuelle dédié aux phases
d'enquéte, d'expérimentation et/ou de documentation a des colts inférieurs au marché.

Nous avons pu étudier les besoins de celles et ceux qui mobilisaient ces ressources et
structurer une offre adaptée a mettre en place a partir de 2025.

e Prédominance du secteur culturel (16% de la population totale, annuelle et visiteurs) et
population étudiante (21% des visiteurs journaliers, mais trés peu représentés dans les
adhésions annuelles).

e Concernant les adhésions annuelles : 16% secteur culturel - 14% web/design/graphisme
- 13% entrepreneurs, dirigeants - 10% Doctorants, chercheurs, universitaires, ATER - 6%
Asso-ONG & 6% étudiants - 4% journalistes - 3% enseignants.

e Concernant les adhésions journaliéres : 21% étudiants - 16% secteur culturel - 6%
enseignants / éducation - 4% Asso&ONG (care de facon plus générale), autres
professions a plus faible représentation (avocats, médecins, etc).
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Les structures résidentes

SONICA
VIBES

SONICA VIBES est une agence de production de

tournées dans la filiéere des musiques actuelles,
elle est basée a Marseille a la Fabulerie.

La structure est une association loi 1901, elle
ceuvre sur le territoire régional, national et
international depuis maintenant plus de 7 ans. Elle
soutient le développement artistique en alliant
création, production et diffusion.

La ligne artistique définie est trés affirmée et trés
engageée, en soutenant les artistes de son
catalogue, Sonica Vibes souhaite participer a la
défense d'une musique innovatrice véhiculant des
messages de progres, pour I'égalité des genres, le
multiculturalisme et les droits des minorités, avec
un focus sudameéricain, hip-hop, punk et
électronique.

SONICA VIBES produit aussi le festival de cultures
italiennes Ciao MOKA a Marseille depuis 2021.

Le monde change, parlons-en

OPERA
MUNDI

Opera Mundi développe réflexions, débats et
sensibilisation autour des grands défis de notre

époque, climatiques, environnementaux et sociétaux.

10 ans de saisons thématiques ouvertes a tous,
faisant se croiser penseurs, scientifiques et acteurs
d'un monde en mutation.

MARSEILLE

AGENCE
BliiF

Agence BIIP Agence fondée en 2013, BIIIP est
spécialisée dans les relations presse et les stratégies
medias du secteur musical.

Fondée par Barbara iannone, I'agence a collaboré avec
'agence Ping-Pong et le label Ninja Tune puis de Paris a
Marseille en passant par, Lyon, Rennes et partout en
France, 'agence a été missionnée sur une multitude de
projets confiés par les labels Chinese Man Records,
Jarring Effects, 18 heures 48, Galant records, Cracki
records ou encore Grand Bonheur, sorties d'albums, EP
et clips d'artistes : Jon Onj, Antonin Appaix, Parade,
Social Dance, Makoto San, Ojan, Martin Mey, D] Click,
Supa Dupa, Student Kay, Iraka, ASM - Baja Frequencia,
Wilko & NDY, Makeup And Vanity Set, ...
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En Cévennes,
un Fablab et des espaces de

résidences pour co-imaginer et
expérimenter de nouvelles
facons d’habiter et mettre-,
en récit le territoire. |
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Mémo Antenne Cévennes

Date de création : Le 25 février 2020

Adresse : Les Falguiéres 48330 Saint-Etienne-Vallée-Francaise
Membres en 2024 : 26 membres (associations et familles)
Dimension des espaces ouvert aux publics : 120m2 en intérieur
Activités clés : Fablab, résidence, atelier, formation, expo-veillée
Label : FabRégion, Tiers-lieu occitanie

Réseaux : La Rosée, RFFLab, Rhinocc, Archpel(s) ...

@ Un fablab avec des ateliers de fabrication composé d’'un atelier

fer-bois de 70 m2 comprenant les machines-outils avec des fonctions
de découpe, faconnage, dégauchissage, rabotage et percage et un
studio numérique de 24 m2 accueillant les machines a commande
numérique : 'imprimante 3D, la découpe laser et la brodeuse
numerique

@ Un petite studio de composition MAO de 10m2

@ Un espace de formation : Un espace de travail modulable de 40 m2
avec coin cuisine, pour accueillir les formations et temps de résidence.

Une chaleureuse cabane en bois pour héberger sur quelques jours
les personnes en résidence et formation.

22 hectares de foréts ! : 'occasion de balades, cueillettes et
expérimentations en grandeur nature !

\/
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Le Fablab ouvert aux habitants
Tous les mardis

Tous les mardis, bienvenu.e.s a celles et ceux qui ont besoin de créer

Le fablab de La Fabulerie en herbe a été ouvert aux habitant-e's et associations de la Vallée Francaise qui ont eu besoin d'accéder a des
outils et ressources liées a la fabrication autour du bois, du fer et/ou de la création numeérique.

Une vingtaine de projets avu le jour.
Création de mobilier, table, établi, stand de vente pour les marchés, aménagement de véhicules, signalétique pour difféerents points
d’interets patrimoniaux du village, signalétique de I'ancien lavoir, le restaurant la Petite Halle, Les Ami.e.s du Lavoir, | Halte Cévenole, le

parcours de la chataigneraie de 'association Epis de Mains....

L'imprimante 3D a permis de créer les animaux de la chasse aux trésors de |'association du site des Calquieres ou refabriquer une pioece
de porte de machine a laver. La brodeuse a I'électricien du village de personnaliser sa collection de vétements...

Des usages nombreux, mais qui n‘'ont cependant pas permis de trouver un modele equiilibré pour la suite.

AVEC LE SOUTIEN DE:

'{: GAL LEunonESENGaGE- %llplénc‘?gﬂanie
S l L'OCCITANIE AGIT E AL ' F dati
R 2y Fondation

SIJI] LOZERE  EelaYaNNEs

\/
‘: WWW.LAFABULERIE.COM

CEVENNES
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L'atelier bois & fer, c'est un peu l'atelier de
Papi : un lieu simple et chaleureux ou flotte
I'odeur du bois fraichement coupé. Avec sa
chouette verriere ouverte sur les
montagnes, il offre un cadre lumineux et
inspirant.

Sur 70 m?, on trouve tout le nécessaire pour
travailler le bois et le métal : découpe,
faconnage, dégauchissage, rabotage,
percage. Sébastien est |[a pour accompagner
chaque projet, qu'il s'agisse de fabriquer,
réparer ou experimenter.
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D'une surface de 24 m?, cet espace rassemble trois machines incontournables du fablab :

e Une imprimante 3D, permettant de prototyper des objets en volume, d'expérimenter
avec différents matériaux et d’'explorer de nouvelles approches du design et de la
production.

e Une découpe laser, outil polyvalent pour la gravure et la découpe de précision sur divers
supports (bois, acrylique, textile, carton, etc.), idéale pour la création d'éléments
graphiques, de signalétiques ou d'objets sur mesure.

 Une brodeuse numérique, qui ouvre la voie a I'expérimentation textile, en associant
savoir-faire traditionnel et technologies avancées pour la personnalisation et |a fabrication
textile.






Escape game avec
les 3eme du college
Achille Rousson
Annee 2023/2024

CEVENNES

Ce projet a proposé aux collégiens de réaliser collectivement un escape came
(jeu de quéte) en mobilisant plusieurs champs de découverte : Découverte des
outils du fablab (artisanat, écolectronique, impression 3d, découpe laser,
broderie numérique...), construction du scénario, fabrication des dispositifs
techniques et mobiliers, scénographie, médiation, communication visuelle, avec
pour objectifs :

e Sensibiliser les jeunes a la culture numérique “par le faire”, au mouvemd:: .. Jas
Fablabs et aux débouchés métiers, filieres de formation et savoir-faire
transverses...

* Proposer aux jeunes générations d'étre acteurs du changement en imaginant et
réalisant collectivement un escape game capable d'embarquer leurs camarades
du collége dans la découverte de la biodiversité locale.

e Favoriser la manipulation concrete des outils et technologies disponibles au
FabLab

e Valoriser la dimension transversale des compétences numériques/technologiques
et favoriser les compétences sociales des jeunes (curiosité, organisation, entraide,
écoute, action...).

AVEC LE SOUTIEN DE:
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, o moat
Ateliers-résidence
Du 19 juillet au 31 aolt 2024

|
Quand la joie du jonglage rencontre la magie des sciences !
Dans le cadre du de I'Appel & Projet " Eté Culturel 2024" soutenu par

Ministére de la Culture et La Région Occitanie / Pyrénées-
Méditerranée,

La Fabulerie a proposé cet été “Moat Moat”, un cycle d'ateliers dédié
aux 7-12 ans et une soirée de découverte, pour s'amuser
collectivement a repousser les limites de la gravité et expérimenter
d’'autres formes

de vivre la jonglerie !

Ce projet vise a ouvrir 'univers de la compagnie 1%, ses réflexions et
pratiques artistiques liées a la relation du cirque et des sciences, aux
enfants et adultes habitant notre joyeux territoire.

A la fin du cycle nous nous sommes retrouvé a la Labo Rieuse pour
la restitution du stage, suivie d'une conférence jonglée de la
Compagnie 1%. Puis nous avons accueilli Julie Azoulay avec Nascor,
un concert solo de chants sacrés, pour célébrer le vivant !

AVEC LE SOUTIEN DE : ET EN PARTENARIAT AVEC :
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https://www.facebook.com/Culture.Gouv?__cft__[0]=AZWq8W7NmnzH6H0RNQjmF0-KS4hJZyNhzWLlKWrXyHRnlQDMqme8MLaYovo30-2Lit5HD_B_Z2nrFT1yavkljtdlvV4FZ4opQMHyV_IbTASIO9NZJKdCWqpL-f-g8xOoLXDVC-kJWPDqX7aVUzlcAeZw0u5OrYszOgUe81NqTg85opCkieOk3e_vyrWZPNtNmaY&__tn__=-]K*F
https://www.facebook.com/LaRegionOccitaniePyreneesMediterranee?__cft__[0]=AZWq8W7NmnzH6H0RNQjmF0-KS4hJZyNhzWLlKWrXyHRnlQDMqme8MLaYovo30-2Lit5HD_B_Z2nrFT1yavkljtdlvV4FZ4opQMHyV_IbTASIO9NZJKdCWqpL-f-g8xOoLXDVC-kJWPDqX7aVUzlcAeZw0u5OrYszOgUe81NqTg85opCkieOk3e_vyrWZPNtNmaY&__tn__=-]K*F
https://www.facebook.com/LaRegionOccitaniePyreneesMediterranee?__cft__[0]=AZWq8W7NmnzH6H0RNQjmF0-KS4hJZyNhzWLlKWrXyHRnlQDMqme8MLaYovo30-2Lit5HD_B_Z2nrFT1yavkljtdlvV4FZ4opQMHyV_IbTASIO9NZJKdCWqpL-f-g8xOoLXDVC-kJWPDqX7aVUzlcAeZw0u5OrYszOgUe81NqTg85opCkieOk3e_vyrWZPNtNmaY&__tn__=-]K*F
https://www.facebook.com/profile.php?id=100069523521800&__cft__[0]=AZVOs0vhiJmnK4UxgSGyBsJTEUYI4fiy3MsZL1YSF5bJM9gF0i9DSXpZP6geIoPSVJKomAvSAzhXtFfj8ICFamYwWVjxFkhsxD2dsnIr3Ud85n7APJbLU2M9XVJgbV-kSGTIuQRrwRF9knaZod3X8DhBH_llc7d_aXxkYvUpd23Z16A-DnizUOTXarfIRaI2kka-4AhjoY9nKtxYTqcgFikajujCUmvQ8Vjy2ab_rns-PA&__tn__=-]K-R
http://www.lozerelafabulerie.com/
https://lafabulerie.com/en-cevennes/
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Création de I'exposition «de
All3, a I'eau S %
Exposition itinérante =

~—
]

Eaux Vives (anciennement A court d’eau(x) ) est une exposition interactive, qui
associe habitant.e.s et artistes afin de sensibiliser le public a I'importance de
cette ressource au sein du Parc National des Cévennes.

Une collection de 13 portraits sonores plonge le public dans le quotidien
d’habitant.e.s aux parcours variés - maraicher, menuisier, photographe, animatrice
nature, apiculteur, et bien d'autres. A ces récits réels s'ajoutent quatre histoires
imaginaires qui donnent la parole a des éléments naturels : une feuille de tremble,
Rick Ochet, la circaete Jeanne-la-Blanche et H20. L'exposition, réalisée par La
Fabulerie en Herbe, est concue pour étre prétée aux associations et structures
éducatives du territoire. L'installation se compose de six panneaux interactifs, ou les
visiteurs peuvent écouter ces portraits sonores via des appels téléphoniques. Elle
s'appuie également sur les illustrations de Julie Besancon (décors) et de Jeanne Anton
(portraits). Les podcasts sont également disponibles sur Arte_ Audioblog.

Cette exposition est le point de départ d'un travail plus large de création en
archipel(s) sur le territoire, qui va permettre d'accueillir artistes et scientifiques dans
le cadre de temps de cocréation et de codiffusion avec les habitants. A suivre en
2025...
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Rick Ochet

Moniseur et Madame
Ochet ont un fils, comment
s'appelle-t-il? Rick!
C'est moi, je reviens de loin,
des entrailles de la terre...

Aurele

Je suis maréchére dans
le cadre d'un contrat
formation installation.

Fabienne

Je suls animatrice nature,
formatrice en pédadogie,
kayak, vélo et rando !

Chistophe

Je suis meunier, avec deux
autres collegues on arrive a
faire 12 tonnes de farine rien
qu'a la force de l'eau!



http://www.lozerelafabulerie.com/
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Ecoutez sur le site de la
Fabulerie ou Arte Radio Blog :



https://www.radiogrenouille.com/tous-les-programmes/dans-les-pas-de
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MIMESIS - Decouvrir les sciences
par les arts et le théatre
De janvier 2023 a février 2024

Le projet Mimesis s'adresse aux enfants de 7 a 11 ans et leurs professeurs
et éducateur.ices. Son ambition est de croiser les sciences (steam) avec le
spectacle vivant et 'art digital pour créer des temps d’'apprentissage d'un
nouveau genre. La mission des membres du projet (La fabulerie fr le L.A.B
fr et Theatre in school bg) est de dispenser des formations et de produire
des ressources vidéos et ecrites pour aider les professeurs et
éducateur.ices a concevoir des activités qui s'appuient sur le spectacle
vivant et les utiliser dans leur travail.

Le fruit de ce travail collectif est disponible sur |e site web mimesis.

Découvrez plus précisement
e Les tutoriels vidéos pour professeurs et éducateurs.

e Les fichers activités pour enfants

“{:— WWW.LAFABULERIE.COM
\

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

nos fiches d'activité

8 activités a réaliser en classe pour des enfants de 8
a 12 ans utilisant les techniques théatrales, le mime,
l'improvisation et la scénarisation pour développer
les compétences STEAM

» &
o -~
N4 N
- 4@

o,
‘— :".:\’

Piece 1 Piece 2
Une question Conteurs
d'échelle de sciences
#corps #espace #improvisation
#theatrephysique #interprétation

HORS
LES MURS

Piece 3 Piece 4
La vie secréte du De l'eau, de l'eau
plancton partout !
#improvisation #masque #improvisation
#interprétation #jeudacteur


https://www.mimesis.cc/
https://www.mimesis.cc/tutoriels
https://www.mimesis.cc/activites
https://www.mimesis.cc/guides-et-outils
http://www.lozerelafabulerie.com/
https://lafabulerie.com/projet/mimesis-erasmus/

Diffusion des livrables du projet européen “keep in touch”

Lutilisation massive des technologies numeriques pour rester en contact lors de la crise du COVID a
mis en evidence la necessite de repenser nos modalites d'education aux medias méeme aupres des

plus jeunes.

Maitrises par les educteurices les outils numeriques peuvent-etre utilises pour proposer de-s
activites pedagogiques pour les enfants et renforcer les liens avec les familles.

ol
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Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union




Des modules
d'autoformation en
lighe pour les

educateurice.s

Des ateliers

numeriqgues pour
les enfants

& https://www.keepintouch-project.eu/fr/

1.:1 T F

Un guide repere
sur le numerique
pour les parents.



https://www.keepintouch-project.eu/fr/keep-in-touch-francais/
http://www.lozerelafabulerie.com/
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Ateliers EAC
LOCUTEURS NATIFS

Du 11 Septembre 2023 au 6 Juin 2024

Dans le cadre du marché Marseille en Grand - Locuteurs natifs, la
Fabulerie, en partenariat avec English 4 kids, a accompagné trois ?
écoles marseillaises, dans la pratique ludique, de I'anglais, en -
s‘appuyant sur ses ressources et methodes de créativite

numerique.

Cabots-les-Pins
Coin Joli
Val Plan

120 participants

3 écoles marseillaises

DANS LE CADRE DE:
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http://www.lefabuleuxmusee.com/
https://lafabulerie.com/projet/marseille-en-grand/

HORS

Ateliers EAC - ARTS VISUELS o |
Du 11 Septembre 2023 au 6 Juin 2024

Dans le cadre du Marché Marseille en Grand "Arts Visuels & Nouvelles Formes d’Ecriture Numérique",

La Fabulerie a proposé plusieurs ateliers interactifs autour de I'image, de I'animation, et des technologies

numeériques dans diverses écoles. Ces ateliers ont permis aux éléves d'explorer différentes facettes de la création visuelle,
de la réalisation d'images animées a la création d'environnements immersifs.

>> Ecole Elémentaire Malpassé les Lauriers (4 classes)

Objectifs : Création d'un abécédaire en image animée avec les CP (chaque lettre s'anime pour illustrer des objets, paysages
et sons associés), et création d'un univers numérique immersif sur le théme des "Alphas" en réalité augmentée. Pour les
CM2,

création d'animations avec des effets spéciaux comme le stop-motion.

>> Ecole Elémentaire Saint-Loup Castel-Joli (6 classes)
Objectifs : Création d'un livre sonore et interactif avec les classes de cycle 2, ainsi qu'une fresque interactive augmentée
avec le cycle 1. Ce projet s'inscrit dans I'enrichissement de I'exposition sur les Calanques.

>> Ecole Elémentaire Moisson (7 classes)
Objectifs : Réalisation de courts-métrages avec les éléves de cycle 3 (CM1-CM2), avec des projections organisées par I'école.
Le projet inclut la création de films en stop-motion, en PVR (prise de vue réelle), et en animation.

>>Ecole Elémentaire Canet Ambrosini (9 classes)

-Objectifs : Découverte de la programmation, du langage informatique, et de I'anglais a travers des activités
ludiques autour des robots et de I'ingénierie. Les éléves réaliseront une exposition interactive pour partager
leurs créations avec les autres classes.

St Loup Castel Jolie

P Moisson
800 Participants Canet Ambrosini

Les Lauriets

DANS LE CADRE DE :
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4 Ecoles Marseillaises ‘” WWW.LAFABULERIE.COM


http://www.lefabuleuxmusee.com/
https://lafabulerie.com/projet/marseille-en-grand/

JOUER LE VIVANT a la Maison du Parc
et du Tourisme de Florac
Du 3 au 27 Avril 2024

= des Cévennes, @ Florac-Trois-Riviéres.
|

La Maison du Parc et du Tourisme de Florac a accueilli I'exposition
itinérante Vivant.e.s ! du 3 au 27 avril 2924. Ludique et interactive,
cette exposition invite les visiteurs a découvrir la biodiversité du
Parc national des Cévennes et a mieux comprendre ses enjeux de
sa préservation.

Avec des visites guidées pour 196 éleves, des médiations
spéciales, et une ouverture en mode autonome, l'exposition a
rencontré un vif succés auprés des familles et des locaux.

Un événement a ne pas manquer pour celébrer le vivant et
s'émerveiller devant les richesses de notre patrimoine naturel !

196 particpanst > > 12 Classes >

AVEC LE SOUTIEN DE :
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Vivant.e.s! a Pertuis LES MURS
—= mUsE ‘
Du 4 au 16 Novembre 2024 e e

Espace de Croze (Chapelle de I'h6pital)
6 Rue de Croze, 84120 Pertuis

Dans le cadre de I'appel & projet METROPOLE EN TRANSITION, la Ville de Pertuis a proposé a ses
habitants de découvrir I'exposition Vivant.e.s ! lors de I'inauguration de I'Espace Croze (Chapelle de
I'Hopital).

Vivant.e.s ! est une expérience ludique et interactive qui permet aux enfants, familles et visiteurs de
plonger dans la richesse de la biodiversité qui nous entoure. A travers des activités innovantes,
I'exposition invite les participants a explorer différents milieux naturels (terre, eau, sous terre, ciel)
et a comprendre l'importance de la préservation de notre environnement.

L'exposition allie le monde réel et les contenus numériques, offrant une immersion totale dans un
univers ou les visiteurs doivent étre curieux, attentifs et acteurs de leur découverte. En suivant les
traces d'un enfant et en menant une quéte dans la nature, chacun pourra apprendre tout en s'amusant.

Cette exposition a été rendue possible grace au soutien de la Métropole Aix-Marseille-Provence et de la
DRAJES PACA dans le cadre de I'Appel & Projet METROPOLE EN TRANSITION, et constitue une belle

opportunité pour la Ville de Pertuis de sensibiliser ses habitants a la biodiversité et aux enjeux
environnementaux.

2660 36 écoles & centres
explorateurs sociaux
Une quéte ludique et interactive a la découverte de la biodiversité !
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s : p-sauze@mairie-pertuis.
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Vivant.e.s!a Berre 'Etang .,
Du 7 au 22 Octobre 2024 i

— LA ‘ Du 7 au 22 Octobre 2024
FABU i Médiathéque de Berre PEtang ..
|.E IE 2 rue Lafayette, 13130 Berre-I’Etang

Dans le cadre de I'appel & projet METROPOLE EN TRANSITION, la Ville de Berre I'etang a proposé a ses k ﬁ

habitants de découvrir I'exposition Vivant.e.s ! & la Médiathéque de Berre I'Etang et le 12 octobre a la
Salle Bombard

Vivant.e.s ! est une expérience ludique et interactive qui permet aux enfants, familles et visiteurs de
plonger dans la richesse de la biodiversité qui nous entoure. A travers des activités innovantes,
I'exposition invite les participants a explorer différents milieux naturels (terre, eau, sous terre, ciel)
et a comprendre l'importance de la préservation de notre environnement.

L'exposition allie le monde réel et les contenus numériques, offrant une immersion totale dans un
univers ou les visiteurs doivent étre curieux, attentifs et acteurs de leur découverte. En suivant les
traces d'un enfant et en menant une quéte dans la nature, chacun pourra apprendre tout en s'amusant.

Cette exposition a été rendue possible grace au soutien de la Métropole Aix-Marseille-Provence et de la
DRAJES PACA dans le cadre de I'Appel & Projet METROPOLE EN TRANSITION, et constitue une belle
opportunité pour la Ville de Pertuis de sensibiliser ses habitants a la biodiversité et aux enjeux
environnementaux.

1660
explorateurs

Une guéte ludique et interactive a la découverte de la biodiversité !

EN Exposition a jouer, Pour plus d’infos :
I A LAMETROPOLE apartir desans. | a.caillaultdiaz@berreletang fr
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Vivant.e.s ! Les Vosges
Du 16 septembre
au 18 décembre 2024

Dans le cadre du dispositif Micro-Folie des Vosges méridionales, la Ville a
souhaite faire découvrir I'exposition Vivant.e.s ! a leurs habitants.

Ce dispositif, mis a disposition depuis un an, propose une offre culturelle
diversifiée : des visites de sites historiques en réalité virtuelle, des jeux
interactifs a partir des ceuvres des grands museées, ainsi que des ateliers
créatifs.

L'exposition Vivant.e.s ! sensibilise le public a la biodiversité de maniére
ludique, s'intégre parfaitement dans ce programme.

A travers une histoire captivante, les visiteurs, petits et grands, sont invités a
explorer différents milieux naturels et a participer a une quéte pour découvrir
les trésors fragiles du vivant. Cette exposition interactive est adaptée a tous
les ages et encourage la curiosité et la créativité des participants.

Dispositif mis en place grace sous le label Micro Folie de la Villette

https://www.facebook.com/share/p/1GZwzgKimQ/

300
explorateurs

o2

12 écoles & centres
sociaux
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Vivant.e.s! Le Hublot (e fdbU”s'gzx

Du 6 au 20 juin 2024 T oo

"Vivant.e.s !"est une expérience unique pour sensibiliser a I'environnement tout en s‘amusant

L'exposition Vivant.e.s | est une aventure interactive qui permet aux enfants et aux familles de
découvrir la biodiversité de maniere ludique et créative.

Dans le cadre de I’ Appel a Projet Métropole en Transition cette exposition a pour objectif de
sensibiliser le public aux enjeux environnementaux tout en mettant en valeur la richesse du
vivant.

Les visiteurs suivent les traces de cet enfant dans différents milieux naturels (terre, eau, sous
terre, ciel) et doivent étre curieux et attentifs pour avancer dans la quéte. L'exposition propose
des activités interactives, alliant le numérique et le monde réel, pour aider a mieux comprendre
I'importance de la biodiversité.

Soutenu par la Métropole Aix Marseille Provence et la DRAJES PACA dans le cadre de
I'Appel A Projet “ METROPOLE EN TRANSITION”

1160 100% d'éyqluation
explorateurs positive

12 écoles & centres
sociaux marseillais
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Vivant.e.s! i

pbuleuX
Le fO e LES MURS

Salon du jeu et du numeérique —. -
Le 7 décembre 2024

— SALON DU JEU
& DU NUMERIQUE

CONTEXTE

Des jeux vidéo toutes générations et toutes consoles confondues, des jeux de plateaux, des jeux
d'ambiances, des expositions immersives, des casques de réalité virtuelle, des animations Just
Dance et Guitar Hero, des chasses au trésor, des stands de mangas et de figurines, des ateliers
autour du numérique et de l'intelligence artificielle, de la musique 8 Bit et d'autres activités
étaient proposeés lors de la deuxiéme édition du Salon du Jeu et du numérique au centre social
de la Corderie. Dans ce contexte I'exposition immersive VIVANT.ES a été accueillie pendant une 11H00

journée dans I'hall d’entrée du centre. . 16H30

Maison Pour Tous/
Centre Social
Corderie St-Victor

Quol?

Une exposition a jouer destinée a sensibiliser les 5-15 ans et les familles du territoire, de fagon
ludique et poétique, a la richesse de la biodiversité locale. L'occasion de les accompagner dans
de nouvelles découvertes et apprentissages autour du patrimoine naturel, des sciences et
encourager de facon ludique leurs compétences sociales, telles que I'esprit d'initiative, la
coopération, la curiosité, I'analyse etc.

Dans le cadre du Salon de Jeu deux chasses au trésor, guidées et animées par un médiateur
culturel ont été réalisées.

442
explorateurs
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Diffusion de la colelction

“Dans les Pas de...”
Media culturel embarque

ans \es
pas d

Une série immersive de 6 portraits sonores pour découvrir Marseille autrement, en plongeant au cceur de
ses recits et de ses habitants et faire rayonner le quartier culturel et crétaif du centre-ville.

Chaque portrait révele une facette intime et unique de la ville a travers les yeux de ses personnages, des
ages et origines variés, dans un format a emporter.

Une création signée La Fabulerie, avec la collaboration d’'Hadrien Bels (écriture), Théo Radakovitch (design
sonore) et Sarah Williamson (illustration). Ce projet est réalisé en partenariat avec Radio Grenouille et
ZeCom, et bénéficie du soutien du Ministere de la Culture et de la Région Sud (SudLabs).

Les portraits :
e Alice (35 ans) : Une Parisienne fascinée par la lumiére et I'éclectisme de Marseille.

Fadela (65 ans) : Ancienne tenanciere de cabaret, elle incarne les parfums et la vie nocturne marseillaise.
Jérémy (27 ans): Un jeune entrepreneur LGBT qui revendique son héritage marseillais avec fierté.

Klaas (38 ans) : Un policier venu des montagnes, amoureux du chaos maitrisé de la ville.

Lola (17 ans): Une future écrivaine ou réalisatrice qui réve de dépasser les limites de la ville.

Sunday (9 ans) : Un jeune garcon plein de style, entre Lagos et Marseille, avec ses réves d'enfance.

Une immersion auditive et artistique
Cette série invite a arpenter Marseille en suivant les pas de ces personnages singuliers. Découvrez leurs histoires en

vous promenant dans les quartiers emblématiques, grace a des supports sonores et visuels captivants.

150 Lieux d'accueil
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Diffusion de La Maison
(re)connectée

(RE) CONNECTEE

Un dispositif innovant pour explorer les ressources numériques du quotidien

Cet outil open source d'exploration de ressources numeériques, locales et utiles au quotidien, est .
. . . 1 7 . . \

une maquette interactive de maison, permettant d'aborder le numérique de facon plus sensible,

par les usages et classer les services numeériques par grande thématique du quotidien, a travers la

meétaphore de la maison.

En visitant les piéces vous trouverez des objets, chaque objet a une signification symbolique qui T o—
fait écho a nos différentes activités quotidiennes. En cliquant sur les différents objets, comme les autres |
il sagit d’'explorer des ressources utiles au quotidien (tutoriels, sites web, adresses utiles, bons '
. . . . ressources utiles au
plans...) et les emporter (impression ou envoi mail). quotidien

En 2024, apres deux années de travail collectif animées par La Fabulerie, le projet de la Maison
(re)connectée entre dans une phase d'essaimage et de recherche et développement pour
multiplier les contextes d'usages et les ressources présentées.

Le bureau La salle de bain

Maintenant, nous avons besoin de chacune et chacun pour que la maison puisse pleinement La cuis
jouer sa mission et étre utile a un maximum de personnes.

AVEC LE SOUTIEN DE :
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https://lamaisonreconnectee.fr/
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La Maison (Re) connectée,
on en parle dans la presse !

Vidéo de I'inauguration de I'experimentation a aix-en-Provence
_https://www.facebook.com/watch/?v=1547945325781092

[#numérique] & Le 20 février, la Maison Reconnectée a été inaugurée dans nos
locaux du Patio du Bois de I'Aune, un projet porté par La Fabulerie et accueili par...

W Aix-en-Provence

Le doven Jean-Baptiste Perrier ef son
“plaidover pour la liberté”

Lo rd v e pwmain ey g b o Facufe de dvod ef de soeers 8 pos
g A MUrEE e Uree it §PT) (HTOunE g Bpees ek (e pae
alwarn| | mdanie g b dopen Jeas Bagtivie Feson de i sggerer e
Faraed ¢ e | enlidine gu'l dege peageeen de celen mafufes
[l e b S S i TTTETI, PR B COR ) T et te
WRE TR, i B TS e e F vl i el Pl e Bl
oS AT P S M BRI e B & R Tl
“an s o poenion der compeeson | sy emanopaien”
TR N P B B PR TR TR B (DR
Do o poas i Sl go o e pogene oy e ety e
ey 3 ErT BETEE Qe el ke s T IngeTT BT BT Lo
e 2 Faerds i duperirat . weenatas f
[T 5 SN LT T & il g ey T ]
PTTT e D] FTUSaTT SOnATa T A N T B O SR
B e | AT b it i ARl et

P ety ey g e i W e g eghamgy (gl gt
ety o s ) oF g e O et o (e sohee de notre
ramegn aste pwvernitaen ©op e d miwtiogd Chagen weie o ks
il Uy ni%e ne oumalie 10 000 ddudonnfl o wgeew i i Licslle de
el o de e pulttae. | 0. g S ASITE OureTay o OF DO
i i i e e e, aied i g S el Ol
PR e Rl SRl S R AR P R PTRE
Hnum:ﬂ-ﬂuluﬁupm-ﬂnﬂw'_luﬂqwh
doprn, L ey OF W Al g s 1 R N CaR T
Pron e g e O e Ch¥

Lol SRU: ddes makres carencés en
appellent au ministre du Logement

Lk i e . ot PPt o, il Thasifhiatror KL, i i (P
R e G LGP e A1 ORI L PR i
P i P COstTEe el B 4 e ey de Bou P o Bl gow
P B Eesde (a0 LR
g b by i SRR g g
sl e pzmg vy Gn gents b
ety v cpun i A
[ EftwaE U bt Restie dwee
In bt 0n, WY W e, i
et VI Bt A i
Mhe it of Ou Desafienem
G s v tints, Mg e b
] e e pridect o (i e
e des Bou hes-dhe @des,
Fuct puartie o spumlaren, e oy
F il el i WP o B e
COA Y ] Sl G
P TN I ) CoRTR ey
Pl Toachaed i o T L8 e Pt o Doe gl al ot o
T LR i e o (anrgan Dl M f e
i o cdaee v e B e pildige ChW

La ministre de IEnseignement
stpéricur en visite 4 Alx

Srbren Rt e e 1EE T LP ap ) b real 1 e L B
s, ¢ i ddpinr s phbowe] pouer deus ey dee e

Bt i Hreng. &l P e Do W S SChET) MEpRL
i [ e p AT sy i 8 erherT p e Db (e Ly Me
bopoie Ay Wireds Froveece L premmeees flape papoer e, we feis
dhin B0 g TR e ey sy o Thorame M|
v whe wallis o ferlirtesme et b Libor oy f o Safrigen Siarste [
i hernuiir | Tad funin weid 0 leastees on i Llar wnda (=R

Une maison pour se
reconnecter au numerique

Jas pe soursan Cette boite A outils reliée 4 un site recense 150 services et contacts du
territoire aixois, Elle est installée au sein du média local Anonymal jusqu'au 1” mars.
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Avec « la maison reconnectée » de la

Fabulerie, utiliser internet devient un

jeu d'enfant

magrgnt Geay B - LL P vl 2024

tiers-lisu marseillais La Fabularie vient de lancer « la maison reconn

wir faciliter I'utilisation des outils numériques.
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wenter e nouveou prejet de Lo Fabulerie, ce tlers-lleu numiérique gu'elle o cofendé ave sbx NOTRE MAGAZH

irseiflois dons le guortier de Moailles [67).

15 la verrigre de 'ancien hitel Astoria, dans le salon gorge de lumiere, Lo Fabulerie est un laboratokre

https://madeinmarseille.net/158079-la-maison-

reconnectee-aide-a-mieux-y-retrouver-dans-les-dispositifs-

numeriques-du-quotidien/
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Kiosque a galéne &%Sa éne

Plateau radio live en plein centre ville de Marseille !

Dans le cadre du Kiosque animé imaginé par la Mairie 1/7 de la Ville
de Marseille, la Fabulerie et Radio Grenouille proposent, un moment
de rencontre radiophonique a 'heure du marché, pour mettre a
I'honneur celles et ceux qui font vibrer le quartier culturel et créatif
du centre-ville !

Un rendez-vous pour s'inspirer, découvrir des hommes et des
femmes audacieu.x.ses, qui vous partagent les projets qui font leur
actualité.

En musique, en mot et sous la forme de performances,
la forme est multiple...
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https://lafabulerie.com/projet/kiosque-a-galene/
https://www.radiogrenouille.com/tous-les-programmes/kiosque-a-galene-la-fabulerie-radio-grenouille/

Ecoutez sur le site de radio
Grenouille ou Arte Radio Blog :



https://www.radiogrenouille.com/tous-les-programmes/dans-les-pas-de
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