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15 cartes Air

15 cartes Sur Terre
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58 cartes Explorations
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Un outil hybride papier et numeérique
pour les pros, les bénévoles et
volontaires en services civique du

champ socio-culturel et éducatif !

20 cartes Camps

18 cartes Totem
+ 1 carte vierge

6 cartes Relais

4 cartes Défis

Le monde
a besoin de vous
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Jouer pour découvrir le vivant

Une quinzaine de participants, de tout age, ont découvert « Le grand voyage », un jeu
de plateau grand format. Animé par un comédien et organisé a La Fabulerie (1er)
dans le cadre des 72h de I'écologie, le jeu a pour but de faire découvrir le vivant.
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Le comédien Maxime Christian a mené le jeu ce vendredi aprés-midi tout en impliquantson auditoire pour le sensibiliser au vivant. PHOTO
L.B.
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Un guide pas a pas pour
construire un reécit
collectif et consolider

la cohésion du groupe



Une experience sensible

qui prend la forme d’une grande quete
3 1a découverte des milieux naturels

et de ses camarades de voyage !



Sur terre







Dans ’air




S Dans ’eau




Timeline. Peux-tu remett

les couches du

Réponse : Litiére, terre arable, sot

Le savais-tu ? La litiére, c’est le tapis de
graines et petits morceaux de plantes qu

‘ du sol. C’est un peu comme la couv




Favoriser ’engagement citoyen autour des
enjeux environnementaux,
des le plus jeune age.



Soutenir le développement
des aptitudes relationnelles, emotionnelles
et soclales des enfants et des jeunes.



Renforcer les professionnel-les, béneéevoles
et volontaires en service civique grace a
des ressources concuespar et pour elles et eux !



Mutualiser et accompagner I'appropriation
de ces outils innovants d’education populaire,
a echelles régionale et nationale.



Découvrez I’ensemble de notre collection
d’experiences sensibles
pour explorer le monde du Vivant.
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La bateau sous-marin
Lafabriquedechimeres




La barque puzzle
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sous-marin
Lafabriguedepaysages

La batec
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Les partenaires pionniers de la collection Vivant.e.s !

DEPARTEMENT Sl
REGION ACADEMIQUE T3} souckes # ¢ LAMETROPOLE
PROVENCE-ALPES- u DU RHONE AiX-MARSEILLE-PROVENCE
COTE D'AZUR
Liberd
Foalied
Fraternité
Muse RO DIGITAL
M d’his naturelle mcno-% T
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La Fabulerie & Machines a Histoires
contact@lafabulerie.com









Merci pour etre resté-e jusqu’au bout :)



